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Introduccion

Bitacoras de Creacion nace del deseo de mostrar lo que
hay detras de una obra: ese tejido de decisiones, dudas,
hallazgos y afectos que muchas veces queda fuera de es-
cena. En un mundo que privilegia el resultado, esta publi-
cacion invita a detenerse en el proceso, a mirar con aten-
cion el camino recorrido.

Cada edicion reune voces de académicos/as que,
desde una pauta comun, narran el pulso intimo de sus
creaciones. No se trata de manuales ni recetas, sino de re-
latos que abren ventanas: a las motivaciones, al vinculo con
el territorio, a las formas que se buscan y se transforman.

En esta edicion, tres proyectos —de teatro, arqui-
tectura y musica— comparten una misma pulsion: lo co-
lectivo, la memoria y la experimentacion como formas de
habitar el arte desde la pregunta y el asombro.

La exposicion “Habitar: Revisitando el patrimonio
despliega una lectura situada de la historia urbana y ar-
quitectonica de La Serena y Coquimbo. Desde el Clasico
Serenense del siglo XIX hasta los conjuntos habitacionales
del siglo XX, el recorrido revela transformaciones mate-
riales, sociales y simbodlicas del territorio. Cada elemento
expositivo —maquetas, totems, planos, escenas domeésti-
cas— articula una narrativa construida colectivamente por
estudiantes, docentes y profesionales del patrimonio.

El proceso de creacion fue riguroso y sensible. Im-
plico investigacion, diseno museografico y reflexion sobre
los modos de transmitir contenido historico desde la es-
pacialidad. El trabajo con escalas, texturas y dispositivos
interactivos permitié configurar un guion curatorial que in-
terpela a la ciudad como experiencia vivida. La exposicion
pone en valor formas de habitar que dejaron huella, y al
mismo tiempo abre preguntas sobre el presente y futuro
del entorno construido.



LARB 3 - Hakitar.
Revisitando el patrimonio:
Arquitectura como

relato vivo.
- Dr. Alejandro Orellana McBride






Descripcidn delaobra

La exposicion “Habitar. Revisitando el patrimonio”, es una obra
conjunta del Departamento de Arquitectura de la Universidad
de La Serena y el Museo Historico de la Serena Gabriel
Gonzalez, que reconstruye parte de la historia arquitectonica y
urbana menos conocidade laconurbacion La Serena-Coquimbo,
abordando el periodo conocido como Clasico Serenense del
siglo XIX y el desarrollo de los barrios del siglo XX.

La muestra corresponde a la tercera version de la iniciativa
Laboratorio Museografico (LAB). Esta iniciativa busca producir
montajes museograficos exploratorios con el objetivo de trabajar
los contenidos para el huevo guion del nuevo museo, una vez
se realicen las obras de restauracion del edificio, gravemente
danado con el terremoto de 2019. La exposicion producida es un
recorrido que tiene como proposito difundir y poner en valor el
patrimonio vinculando a la historia, la arquitectura y la sociedad
que edifico y habito la ciudad.

El recorrido inicia en el siglo XIX con el Clasico Serenen-
se, estilo ecléctico con el que se construyeron grandes resi-
dencias gracias a la riqueza que trajo el desarrollo minero. Es-
tos edificios no solo dan cuenta de este periodo de bonanza,
sino de una sociedad muy diferente a la actual. Esto se puede
observar tanto en las calles de la ciudad como en el interior de
las viviendas y su modo de habitar.

El recorrido continua por el siglo XX y la construccion de
conjuntos habitacionales en distintos periodos. La muestra pre-
senta una seleccion de tres conjuntos que manifiestan un modo
particular de concebir la vida en comunidad: EL Conjunto Habita-
cional Rengifo ~comunidad desde la industria—, el Barrio Antar-
tida —~comunidad desde la organizacion sindical- y la Poblacion
San Juan -comunidad desde la politica social-.






El proceso
iterativo de diseno

Elaborar una muestra museografica es el resultado de una
sintesis de varios ejercicios de diseno. Por un lado hay que pensar
en eltema, en qué se mostrara, para qué, dirigido a quiénes. En el
fondo, hay que disenar un relato. Este relato se comunica a traves
de diferentes soportes, textos, imagenes, videos, maquetas,
recreaciones o elementos interactivos, entre otros. Estos objetos
se deben disenar para puedan transmitir el mensaje de una forma
atractiva y didactica, y a la vez deben estar coordinados entre si
para que la muestra constituya una unidad y solo un conjunto de
elementos aislados. En relacion a esto es fundamental el diseno
de la espacialidad de la exposicion, la cual puede proponer un
modo de ser recorrida, dar relevancia a ciertos elementos o
construir una continuidad que le otorgue sentido al visitante.
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Durante el semestre se reformuld propuesta en di-
versas versiones, tanto de la exposicion completa
como de cada elemento museografico, explorando
las posibilidades respecto de como exponer y co-
municar los contenidos, ademas de la factibilidad
técnica y financiera de concretar cada elemento.
Durante este proceso quedo claro que el tema am-
bas salas y de la exposicion completa giraria en tor-
no al concepto de patrimonio.

Con todo este material de base y antes de
avanzar hacia el diseno definitivo, a finales del ano
2023, se trabajo en un documento fundamental: la
estrategia interpretativa de la exposicion. En esta es-
trategia se tomaron decisiones fundamentales para
hacer el rediseno definitivo de la exposicion bajo una
mirada integral. Se redacto un manifiesto, los objeti-
vos que perseguia la muestra, los mensajes centra-
les que se buscaba transmitir, el publico objetivo pri-
mario, secundario y terciario, ademas de los recursos
museograficos que se utilizarian.

Con base a estas definiciones se trabajo en
una propuesta espacial definitiva de la muestra y el
desarrollo de los textos que construirian el relato de
la exposicion. Esta fase del proceso fue dificil, debi-
do a que los textos debian ser muy sintéticos y es-
critos con un lenguaje claro y preciso, pero a la vez
ser capaces de comunicar los mensajes centrales de
la muestra. El conjunto de textos debia transmitir las
ideas que se buscaba que los visitantes se llevaran
después de visitarla. Fue un proceso de muchas re-
visiones con las profesionales de las Subdireccion de
Museos, quienes aportaron de toda su experiencia
en la elaboracion de exposiciones para que el resul-
tado fuera 6ptimo. Para el equipo de la Universidad
de La Serena constituyo uno de los aprendizajes mas
importantes logrados con este proyecto.
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Fabricacién
Yy montaje

En paralelo al proceso de redaccion, se comenzo la construccion
de los elementos expositivos, las maquetas y las instalaciones
de ambas salas. Para esto se conformd un equipo de trabajo
con estudiantes de ultimo ano y docentes de la carrera de
Arquitectura, quienes se organizaron en grupos de trabajo que
desarrollaron las piezas para corte con CNC Laser, el modelado
e impresion 3D, el trabajo de carpinteria y el diseno grafico.

Durante el proceso de fabricacion se realizaron los ulti-
mos ajustes que determinaron la forma definitiva de la exposi-
cion, entre ellos la cantidad de pantallas, la forma de disponer
lo totems en la sala de patrimonio urbano o los conjuntos de
fotografias enmarcadas en la sala de patrimonio arquitectonico.

La fabricacion de la maqueta de la Casa Gonzalez Videla
se realizo en placas de mdf cortadas con CNC Laser y luego
pintadas con acrilico. Implico un trabajo de observacion minu-
cioso para replicar los detalles de las fachadas, asi como de los
interiores. En estos espacios, ademas se recrearon escenas de
cuando el edificio era una residencia familiar, lo que se impri-
mieron en 3D. Un detalle destacable es que se hizo una ma-
queta de la exposicion a escala dentro de la maqueta de la casa

En la sala de patrimonio arquitectonico, se elaboraron,
ademas de la maqueta y los cuadros de fotografias, un panelin-
teractivo magneético para jugar a reconstruir las fachadas de las
casas de Clasico Serenense y una escena domestica en escala
1:1 en un rincon de la sala.



Las maquetas de la sala de patrimonio urbano
-que representaban los barrios estudiados-
utilizaron una técnica mixta, mientras los volu-
menes se imprimieron en 3D, en una base de
mdf se grabo con laser el plano del conjunto,
logrando un contraste muy interesante.

En esa sala, ademas se construyeron
unos paneles de madera cubiertos con vinilo.
Estos paneles ademas de textos e imagenes
soportan las pantallas que reproducen los vi-
deos y un gran mapa de la conurbacion con
sus fases de crecimiento. En el centro de la
sala 3 totem contienen la informacion de cada
barrio presentado, incluyendo textos, planos
y fotografias historicas.
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Elproyecto LAB 3y su producto, la exposicion
Habitar. Revistando el Patrimonio es el
resultado de una iteracion creativa, producida
de forma colaborativa por un gran numero
de estudiantes, academicos y profesionales,

quienes participaron directa o indirectamente
en el resultado final.

La capacidad de repensar, redisenar
constantemente al ir integrando los aportes
colaborativos, pero manteniendo la coherencia
de la muestra museografica como expresion
comunicativa y divulgadora del conocimiento, es
un gran aprendizaje obtenido en el proceso, tanto
por los academicos que dirigieron el proyecto
como por los estudiantes que de diversas formas
contribuyeron en el
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